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Neue Herausforderungen

 „Games Generation“

 „Digital Natives“

 “Participatory Culture”

 „Digital Literacy“ 

Our students have changed radically. Today’s

students are no longer the people our educational

system was designed to teach. (Marc Prensky)
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Digital Literacy

 Jenkins:

 Critical Consumption 

of Media

 Production

 Gee:

 Play

 Simulation

 Judgement
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neue Fähigkeiten

 Interpretieren/Demystifizieren 

 ein Spiel zu lernen, die Regeln zu entziffern

 Rekonfigurieren 

 Erkunden und Umstellen im Rahmen der 

vorgegebenen Möglichkeiten

 Modifizieren 

 das Schaffen von Spielen oder Teilen von 

Spielen

to understand is to invent (Piaget)
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neue Methoden

 Behaviourismus

 Instruktionismus

 Konstruktivismus

 Konstruktionismus

 Lernen durch Lehren (LdL )
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Konstruktivismus

 die Lernenden suchen aktiv neue Informationen

 praktische, dialogische Interaktionen 

 Lösen von Problemen in realistischen bzw. 

authentischen Szenarien

 soziale Aktivität in Form einer 

Auseinandersetzung mit anderen Lernenden bzw. 

MentorIn 
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Konstruktionismus

 aktive Rolle als DesignerIn im öffentlichen 

Raum

…we extend the idea of manipulative 

materials to the idea that learning is

most effective when part of an activity

the learner experiences as constructing

a meaningful product. (Seymour Papert 

1987)
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Simulation

 Zweck
 Vorhersage oder Erklärung

 Vermitteln von Zusammenhängen

 unterhaltende Simulation

 Was wird simuliert
 Things

 Systems

 People

The one universal truth about any simulation

is that at its center lies a “model.”
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Creating Simulations Approach

Gamedesign 

+ 

Simulation 

+ 

UserCentered Design

+

Konstruktionismus
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Umsetzung

 StudentInnenprojekte

 komplexe Aufgabenstellung

 Erstellen von Simulationen im Lernkontext

 Dauer mindestens 1 Semester

 fächerübergreifend
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Beispiele
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Technik

 FH:

 Flash (Actionscript) / Flex

 Java

 Python

 Oberstufe AHS:

 StarLogo

 Netlogo

 Gamemaker…



INFORMATIONSMANAGEMENT

Simulationsdesign Gerhard Sprung

INFORMATIONSMANAGEMENT



INFORMATIONSMANAGEMENT

Simulationsdesign Gerhard Sprung

INFORMATIONSMANAGEMENT

Ergebnisse

 komplexe Lernziele (ManagerInnen)

 Metasicht (bedingt erreicht)

 große Herausforderung

 hoher Zeitaufwand

 Hilfestellung und Kooperationen nötig

 fächerübergreifend wichtig


