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1. Kurzvorstellung Mediencommunity 2.0
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N BEUTH HOCHSCHULE FUR TECHNIK BERLIN

Bundasministarium
fidr Bildung
und Farschung

EUROPAISCHE UNION
Europsischer Soziaifonds

Wissen +
Nachschlagen

Sie wollen wissen, was Wikis, Blogs
und Podcasts sind? Unser Glossar
erklart Ihnen die Web-2 0-Welt per
Klick!

Alles Wissenswerle zum Thema
‘Weiterbildung finden Sie auf
unserer Bildungslandkarte,

Mehr zum Forschungsprojekt
WMedizncommunity 2.0 erfahren Sie
im Interview mit Professor Dr. Anne
Konig won der Beuth Hochschule
fir Technik Berlin.

Vernetzen +
Mitmachen

Sie waollen sich mit Experten in der
Druck- und Medienbranche
vernetzen? Dann treten sie
unserem Alumni-Netzwerk beil

Sie sind Berufegschullehrer,
Hochgchullehrer oder Aushider und
suchen den Austausch mi
Gleichgesinnten? Dann sind Sie in
unserer Online-Tuto-Community
enau richtig!

“emetzen und Mitma

Keine Lust allein zu lernen? Dann
grilnden Sie doch eine Lermgruppel
In der Mediencommunity kinnen
sie sich ganz einfach mit anderen
zusammenschliefen

Die Abschlussprifung steht vor der
Tarund Sie haben sich schlecht
vorbereitet? Kein Probler bachen
Sie beim Prifungsyorbereitun pswiki
mit!

ol Lehren
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mEd I e n @ C'D m m U n ITY Das Wissensnetzwerk der Druck- und Medienbranche

Reagktrieran
Fazamort vergessen

Wissen + Vernetzen + Lernen +
Nachschlagen Mitmachen Lehren

= Mediacasts = Prifungsvor- = Lernmodule
» Glossare bereitungswiki = betreute

» Bildungslandkarte = Fach-Foren Lerngruppen
= Metasuche = Experten-Blogs = unbetreute
= Tutorials = Trainer- Lerngruppen
= Lernspiele Community = ePortfolio
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Zielgruppe

= Alle, die in der Druck- und Medienbranche lernen,
lehren und arbeiten.

Teilbranche Zahl der Beschaftigten

Druckindustrie 197.000
Verlagsgewerbe 184.000
Werbebranche 181.000

Quelle: Eurostat 2006

» |nsbesondere Vorstufe, Druck und Weiterverarbeitung,
z.B. Mediengestalter, Drucker und Buchbinder

= Berufsausbildung, Studium und Weiterbildung
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Herausforderungen fur die Branche

Neue
Berufsbilder

Neue 80% kleine &
Technologien i EE
& Prozesse Unternehmen

Neue Wege
der
Qualifikation
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Was sind die Ziele der Mediencommunity?

= Mehr zeitliche und raumliche Flexibilitat

= Steigerung der Transparenz von Aus- und Weiterbildung

= Nachhaltigkeit der Aus- und Weiterbildung

= FoOrderung des selbstorganisierten und informellen Lernens

= Netzwerkbildung in der Druck- und Medienbranche unterstitzen
= |Lebenslanges Lernen ermdglichen

= Erh6hung der Durchlassigkeit von Bildung
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Welche Kompetenzen wollen wir fordern?

= Fachwissen fur die Druck- und Medienbranche

= Medienkompetenz durch Umgang mit neuen Lernformaten
Im Internet

= Selbstorganisationskompetenz: Planung und Organisation
der eigenen Weiterbildung

= Soziale Kompetenz: Austausch und Kooperation
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2. Didaktische Konzeption

Anforderungen

Proof of
Concept

Didaktisches Design
als iteratives Vorgehen

J——

Lernangebote Lernszenarien
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Formen von Lernercommunities

Qualifizieren Informieren & Kooperieren

n

fremdorganisiert selbstorganisiert selbstinitiiert
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3. , Qualifizieren® durch Lernmodule
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Beispiel: Blended Learning Szenario
,Projektmanagement in der Medienproduktion®

Lerngruppe
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nchrones Lernen

medien ) community &

Startseite
Lerneinheiten
Lernziele
Suchen

Download

Ansprechpartner

Literatur

Impressum

Medienprojektmanagement

Modulbeschreibung und Lernziele

I Madul Medienprojektmanagerment erhalten Sie eine thearetische und praktische
Einfishrung in das Thema Projektmanagement.

Am Beispiel eines Kaonzeptionsprojektes lernen Sie die verschiedenen Projekt-
phasen vom Projektstart, ther die Planung, Durchfithrung bis hin zum Ahschluss
eines Projektes kennen. Dabei werden |hnen Kreativitatstechniken und verschiedene
Methoden der Projektplanung fir den Einsatz in ihrern Projekt vermittelt.

Wahrend einer praktischen Modulphase planen, erstellen und prasentieren
Sie im Team eine Medienkonzeption. Dabei sollten Sie die im Kundenbriefing
genannten Anforderungen beriicksichtigen und wenden die erlernten Projekt-
managementmethoden an

MNach Abschiuss des Moduls soliten Sie

» theoretische Grundlagen des Projektmanagements beherrschen und
diese auf ein Medienprojekt Ghertragen kénnen

+ Projektanforderungen kundenorientiert erfassen und umsetzen kénnen

+ Kreativitatstechniken kennen und diese zielgerichtet fir die Ideenfindung und
Problemigsung einsetzen konnen

- die erarbeiteten Projektergebnisse in einer fiktiven Kundenprasentation
prasentieren kinnen

= Techniken und Werkzeuge zur Zusarmmenarheit in virtuellen Teams
und Probleme der Projektkommunikation kennen

Allrights reserved
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Ziele des Blended Learning Szenarios

= Fachkompetenzen im Bereich Projektmanagement

= Forderung der Medienkompetenz (Web 2.0)

= Anleitung zum selbstorganisierten Lernen in
Lern-Netzwerken und Communities of Practice

- Forderung des nachhaltigen und lebenslangen Lernens
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FOorderung des Community-Building

_ " Kontakte finden ® Gruppenlernen
[ |

Kollaboration

B profi " Gruppen bilden

o B
" Prasenz ®  Kommunikation Austausch
" Reputation ® Kennenlernen

®  Teambuilding
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Online-Aktivitaten

Gruppenubungen zum Erlernen verschiedener Tools

Microblogging

Blogs :
— |

Virtual Classroom
Foren Gruppenaktivitat

_éf" Projekte und Routineaufgaben

RSS

Woelche Beispiele fiir Projekte und Routineaufgaben, die sie aus ihrem
Arbeitsalltag kennen, fallen lhnen spontan ein?

Paosten Sie im Forum zu Lerneinheit 1 einen Eintrag unter Projekte und
Routineaufgaben”, in dem Sie mindestens ein Beispiel fir ein Projekt und fir
eine Routineaufyabe geben.
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Anwendung der Tools fur die Projektarbeit

Kommunikation im Team
* Foren
» Einsatz eines Projektblogs
« Microblogging/Chat/Instant Messaging

Erstellen eines Projektmanagement-Glossars

Linkliste zum Projektmanagement

Dokumentation der Arbeiten im Projektwiki
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Mehrwert schaffen

= |nhalte der Lerngruppe sind auch nach dem Kurs jederzeit
einsehbar (Projektwiki, Glossar, Linklisten)

= Angebote der Mediencommunity aus den Bereichen
.Informieren” und ,Kooperieren“ kennenlernen

* Weiterbildungslandkarte

Mediacasts

Tutorials
Medien-Wiki

= Kontakte aus der Druck- und Medienbranche
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Ubergangsangebote

Betreute Lerngruppen

» Fachenglisch

 Digitale Bildbearbeitung
Prafungsvorbereitungswiki
Unbetreute Lerngruppen mit vorgegebenen Inhalten
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FOorderung des nachhaltigen Lernens

Formelle Szenarien Ubergangsformen

o = Grundfunktionen = Tools erlernen = Angebote mit

g zur Verfigung = Anwendung der abnehmendem
] stellen Tools in Betreuungsfokus
g = Online-ldentitat Praxissituation schaffen

é = Online- = Mehrwert

2— Beziehungen schaffen

% = Online- = Teambuilding

§ Aktivitaten unterstitzen
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Weitere Infos und Kontakt medien@communitym

: : Henrike Hamelmann
www.mediencommunity.de )
Hochschule Miinchen
Twitter: mediencommunity Fakultat fir Druck- und Medientechnik

E-Mail: henrike.hamelmann@hm.edu

Dr. llona Buchem
Beuth Hochschule fir Technik

FB | Wirtschafts- und
Gesellschaftswissenschaften

E-Mail: buchem@beuth-berlin.de
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