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Intentionen

•Tabuthema

•Unterstützung zur Sexualerziehung

•Elternhaus, Kindergarten und Volksschule

•Spielerisches Lernen
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Ziele

•Entstehung des menschlichen Lebens 

•Richtige Begriffe kennenlernen

•Geschlechtsmerkmale kennenlernen

•Familienkonstellationen

•Prävention vor Missbrauch

•Unterschiedliche Arten von „Liebe“

•Eifersucht auf jüngere Geschwister verringern

•Wissen, warum Menschen unterschiedlich aussehen
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Umsetzung – kindgerechte Gestaltung

•Explorativ 

•Nicht-linearer Spielablauf

•Kein Lesen notwendig

•Kindgerechte Sprache

•Freund/in als Begleiter (Avatar)
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Umsetzung – Spielumfeld
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Umsetzung – Avatar „Eva“
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Umsetzung – Navigation & Design

•Nur Maus und linke Maustaste

•Anklickbare Elemente = bearbeitete Fotos

•Bei Mouseover Aufleuchten

•Audiounterstützung

•Realistische Darstellung der Körper
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Umsetzung – Inhalte
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Umsetzung – 3 Beispiele
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Danke!

Fragen?


